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Funzioni dell’acuita visiva:
funzioni della vista relative alla
b 2100|percezione della forma, 0(1|12(3(4]8(9
dimensione, contorno sia
binoculare, che monoculare
(>3 Qualita della Visione: sensibilita
@ b 2102 aIIaIgce, allc‘:ontrasto v_|S|oned| ol11213]4alslog
> colori, qualita complessiva
- dellimmagine
E Performance Capacita
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w | COD |ATTIVITA' E PARTECIPAZIONEE do 3 = do = q
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Guardare: Utilizzare il senso
d110 |della vista intenzionalmenteper | 0112 3|4|8|9|0(1]|2(3|4(9
sperimentare stimoli visivi
Menomazione
CcOoD FUNZIONI CORPOREE £ o|2(2 E% :;-‘
| A
ol |=]|]O| 0o % ZE
=z Ok =
Funzioni Uditive: percezione di
b 230 suon_ledl_scrlmmazm_nedeI.Ia‘Ioro ol11213lalsle
o localizzazione, tono, intensita,
> qualita
E Discriminazione delle parole:
S |p 2304 rlconosmmentodeI_Iln_guggglo ol11213lalsle
w parlato e alla sua distinzione da
g altri suoni
g Performance Capacita
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Ascoltare: Utilizzare il senso
dell'udito intenzionalmente per
d115 |sperimentare stimoli uditivicome | 0112 3|4 8|9|0|1]|2(3|4(9
ascoltare la radio, la voce umana,
un racconto
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Menomazione
Zlole|e|SE | 3
o|.© Lol o) q
COD. FUNZIONI CORPOREE 3 E 5 E %é.ggé
o|ld|=|o o % ZE
H =z Ok =
- Funzione del tatto: percezione
2 | b 230 (di superfici e della loro strutturae | 0 |1 (2| 3|4 (8|9
E qualita
:tl Performance Capacita
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Toccare: esplorare oggetti
d1201 |utilizzando le mani, leditaocalti | 0| 1]2|3|14(8]9]0 31419
arti o parti del corpo
Menomazione
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Mantenimento Attenzione:
b1400 Funzioni mgntah chg proQucong ol11213lalsle
concentrazione per il periodo di
tempo necessario
Spostamento Attenzione:
b1401 F.ur_12|on|.mental| che permet’Fono ol11213lalsle
di rifocalizzare la concentrazione
da uno stimolo all'altro
Distribuzione Attenzione:
b1402 F.un2|or_1| mer!tall che perrrjett_ono_ ol11213]4alslsg
di focalizzarsi su due o piu stimoli
contemporaneamente
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Condivisione Attenzione:
Funzioni mentali che permettono

b1403 |a due o piu persone di 0(1|12(3|4(8]9
focalizzarsi sullo stesso
g argomento/materiale
T}
o
|
o
O
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o
8 Performance Capacita
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Dirigere I'attenzione: mantenere
d1eq |ntenzionalmente lattenzione su 1o | 4151 31418 |9f0|1|2]3|4]|9
azioni o compiti specifici per una
lunghezza temporale appropriata.
Menomazione
o
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21228 g|Bp =
o[- |=]O| 0o = g
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Organizzazione e
Pianificazione: capacita di
b1641 coqrdlnargpartld|untut't(?ur1|co ol1l213lalslo
e sistematizzarle; capacita di
sviluppare un modo di procedere
o di agire
Menomazione
w SB | 3
ARE| cop. FUNZIONI CORPOREE S|e(S(8|2R £ 9
A 212|3|8|2R L=
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Memoria di rievocazione a
prevetermme: rlpet_ere.o ol11213lalsloe
ricordare dopo 30 minuti
< materiale verbale o visivo
o Memoria di riconoscimento a
) TR
o br_eve_ter_n_n_ne_. riconoscere: ol11213]4alsl9
6' stimoli uditivi/visivi presentati 30
QS | h 144 [minuti prima)
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" IMemoria di rievocazione a

lungo termine ripetere o
ricordare dopo 1 o piu giorni
materiale verbale o visivo

Memoria di riconoscimento a
lungo termine: riconoscere
stimoli uditivi/visivi presentati uno
0 piu giorni prima)
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COD.

Menomazione

FUNZIONI CORPOREE

Nessuna

Lieve

Media

Grave

Completa

Approfondire

NOnN
Annlicabhile

MOTORIO- PRASSICO:
PSICOMOTORIO

b1470

Controllo psicomotorio: Funzioni
mentali che regolano la rapidita del
comportamento o il tempo di reazione
che coinvolge sia componenti motorie
che psicologiche, come nel
rallentamento (lentezza) e/o eccitamento
psicomotorio (iperattivita).

b1471

Qualita delle funzioni psicomotorie:
Funzioni mentali che producono
comportamento non verbale nella giusta
sequenza come la coordinazione mano -
occhio o andatura.

MOTORIO PRASSICO: GROSSO MOTORIO
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ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

Nessuna

Rifficalts
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(‘nwcr)\lﬁ_ta

Annlicabile

d 410

Cambiare la posizione corporea di base
come sdraiarsi, accovacciarsi,
inginocchiarsi, sedersi, stare eretto,
piegarsi, girarsi

d 415

Mantenere una posizione
corporea:sdraiata, accovacciata,
inginocchiata, seduta, eretta,,
mantenere stabile la posizione
del capo

d 420

Trasferirsi da una sedia ad
un'altra, da sdraiato

d 450

Camminare per distanze brevi e
lunghe, su superfici diverse,
superare ostacoli, salire, correre,
saltare, spostarsi da seduti e
rotolarsi, trascinarsi

d 460

Spostarsi in ambienti chiusi

conosciuti: casa, scuola, ecc)
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Spostarsi con lI'uso di ausili:
d 465 [sedia a rotelle, deambulatore, 011]2(3|14(8]19]0(1]2]3
ecc...
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ARE COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

Rifficolta
UIIT:COIIa_
NOn

|

G
DITTI
Comnpleta |0
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U
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| D)
Gr.
DI

Annli .

nnwlgﬂ.bj.le_
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Biffiegita—

Compiere le azioni coordinate
con le mani per maneggiare

d 440 |oggetti, raccoglierli, manipolarli, 0(1]2|13|4|8|9|0(1]2](3
afferrare, trattenere, scrivere,
colorare, ritagliare, ecc....

NO
Annlicahile

Compiere azioni coordinate per
muovere oggetti usando mani
d 445 |© bracmalcome nel tlrare‘una ol1l213lalslolol1]2]3
palla, lanciarla, allungare il
braccio per prendere oggetti

distanti, ecc...

MOTORIO PRASSICO: FINE
MOTORIO

Menomazione

ARE COD. FUNZIONI CORPOREE

>

Nessuna

Lieve

Media

Grave
Completa

NOnn
Annlicahile

Approfondire

ORIENTAMENTO RISPETTO AL
b1140 TEMPO 0(1(2(3]4]8|9
Funzioni mentali che producono
Orientamento rispetto alla
persona Funzioni mentali che
b1142 |producono la consapevolezza 0(1|12(3|4(8]|9
della propria identita e di quella
degli individui circostanti
Orientamento rispetto allo
spazio: Funzioni mentali che
b1144 (producono la consapevolezzadel |0 |12 (3 (4| 8|9
proprio corpo in relazione con lo
spazio circostante.

Funzioni dell'energia e delle

b 130 (pulsioni: motivazione, controllo |0 |[1[(2(3|4]|8|9
degli impulsi
Funzioni emozionali:
b 152 (appropriatezza, regolazione e 0(1(2(3]4]|8]|9
gamma delle emozioni.
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b122

Funzioni psicosociali di base:
integrare in modo costruttivo le
abilita sociali per la vita di
relazione.

b125

Funzioni e Attitudini
Intrapersonale: Disposizione ad
agire secondo il proprio stile
comportamentale: adattabilita,
Responsivita, Prevedibilita,
Perseveranza, Propositivita.

b1801

Immagine Corporea:
rappresentazione e
consapevolezza del proprio
COrpo.

COD

ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

(1]

Capacita

Nessuna

Rifficalts
DHHESHE—
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Comnleta |0
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Annlicabile

d 2401

Gestire lo Stress: fronteggiare la
pressione per l'esecuzione di un
compito in un tempo dato.
Aspettare il proprio turno (
esempio )

d 2500

Accettare le novita: Gestire il
comportamento e le emozioni di
fronte situazioni nuove,
impreviste, ecc.

7202

Regolare i comportamenti nelle
interazioni: Regolare le emozioni
e gli impulsi, le aggressioni
verbali e fisiche nelle interazioni
con gli altri in modo
contestualmente adeguato.
Regolare i comportamenti nelle
interazioni

ARE

COD

ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

Performanc

®

Capacita

Difficolta Lieve

Difficolta Media

Difficolta Grave

Non Applicabile

Non Applicabile

Difficolta Lieve

Difficolta Media

Difficolta Grave
DINTICOIld

ta

Non Applicabile
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w Interazioni sociali semplici:
< Interagire con le persone in modo
[ .
5 =l d 710 contestuallment.e'e‘so‘malmente ol1l213lalsloalol1]l2]3]alo
<< adeguato: cordialita, rispetto,
8 g apprezzamento, tolleranza,
n ¢£ accettazione di critiche, ecc...
TTTY
-0
<Z( ﬁ Interagire secondo le regole
QIE d 7203 |sociali: aderire alleregolesociali| 0|12 |3 |4|8(9(0(1]2]|3]|4]|9
Q = che governano il ruolo di studente
a2
I&J ®) Entrare in relazione con
.L}' d7400 |persone autorevoli come gli 0(1]2|13|4|8|9|0(1]|2(3]|4(9
g o insegnanti
- 'E Relazioni informali con i pari:
E - creare e mantenere relazioni
™ d7504 |informali con personechehanno |0 (1]12|3|4|8|9|0(1]|2(3]|4(9
< in comune eta, interessi o altre
caratteristiche
Performance Capacita
022 29 o SEg| 2
ARE ;ﬁ-q—’g Erggﬁ% '5.98 Egg'g
COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONEE 3 - =|0 E 488 E T = |0 5 4.2
e d8|s(spdeleh dS|8|Spde
858 |3|SE<|<EHS|8|8ES<
FqE|E|EMY5|5F AE|E|ET 95
O|la|no Z|(z (=R ¥R ¥a) z
Mangiare: Manifestare il bisogno
d550 d|man'gla'reede'segwr.e|com'p|t| ol1l213lalslolol1l2]3]lals
e le azioni coordinate di mangiare
il cibo
Bere: Manifestare il bisogno di
<z( d560 |bere e prendereunabevandae |0(1]12|3|4|8|9|0(1]|2(3]|4(9
o bere
& Badare alla propria sicurezza:
| d571 |Evitare rischi che possono 0|1(2(3|4|8|9(0|1]12]|3[4](9
& portare a lesioni o danni fisici
s Lavarsi: Lavare e asciugare il
2 proprio corpo o parti di esso,
O | d520 |utilizzando acqua e materiali e 0(1]2|13|4|8|9|0(1]|2(3]|4(9
'5 metodi di pulizia e asciugatura
< adeguati
Bisogni corporali: Manifestare il
ds30 |Pisogno di pianificare ed lo|1]|2|3|4|8|9|l0|1]|2[3]|4]|9
espletare I'eliminazione di prodotti
organici (minzione e defecazione)
Performance Capacita
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COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE gg % B cS % gg B 5 g
EETEEFFLDEFEEE F T
aA P P Ppd g Fad ppPpd g

Seguire delle Routine sotto la
guida di altri: eseguire
procedimenti e incombenze
quotidiane basilari scolastiche

d2300

Gestire la routine quotidiana
da solo: compiere azioni per
pianificare e gestire le attivita
quotidiane scolastiche

d 2301

AUTONOMIA: SOCIALE

Completare la routine
quotidiana da solo: compiere
azioni per completare le attivita
quotidiane scolastiche

d 2302

Intraprendere un compito
Singolo da solo: iniziare e
d210 |completare un compito (tempi, 0(1]2|13|4|8|9|0(1]|2(3]|4(9
spazi, materiali per colorare,
disegnare, leggere, ecc...)

Intraprendere un compito
Singolo in gruppo: iniziare e
d2103 [completare un compito (tempi, 0(1]2|13|4|8|9|0(1]|2(3]|4(9
spazi, materiali anche per il
gioco)

| | Performance | Capacita |
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olele| |2l2| |els|g| |2
ARE rngégmﬁ%% fmgégmﬁ'g
' = EAEL R R
A COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE .gg = ggg—& g .gg = '*‘_ESE_&
HEE R EHEEEE:
EIE|EM 5|5 |E|E|ET 95
(=R =R =) Zz|(z (=R ¥R =z
Intraprendere Compiti
w Articolati da solo: iniziare e
3 d2202 |completare compiti articolat ol1l213lalslolol1l2l3lalo
%) come disegnare, colorare e
8 ritagliare, organizzando tempi,
< spazi, materiali
=
g Intraprendere Compiti
|C_) Articolati in gruppo: iniziare e
2 |d 2203|cOMPletare unattivita come o|1|2|3|4|8|9o|o|1]|2]3]|4]|9
invitare i compagni per un gioco,
predisporre lo spazio, i tempi, i
materiali .
Menomazione
21 4
® | = b=
ARE| cop. FUNZIONI CORPOREE Slole|lo|B |28 3
A S|>5|5(2|alcE §
212|e[S8|g|BR =
ol |=2]1O|o]| 5 [«
4 O & g
<
Funzioni Intellettive: Funzioni
mentali generali richieste per
b 117 caplreeflntegrarfalnmc.)do. ol1l213lalsloe
costruttivo le varie funzioni
cognitive e il loro sviluppo
nell'arco di vita.
Performance Capacita




COGNITIVA E DELL'APPRENDIMENTO

COD.
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ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

Difficolta
Difficolta Lieve

Difficolta Media
Difficolta Grave
DTITICOIta
Comnleta
Non Applicabile

Non Applicabile

Difficolta
Difficolta Lieve

Difficolta Media

Difficolta Grave

DTITICOIta

Comnleta
Non Applicabile

d130

Copiare: Imitare
immediatamente comportamenti;
copiare immagini e / 0 materiale
scritto

-
N
w
F N
(o]

N

w

d1310

Imparare attraverso semplici
azioni con un solo oggetto:
Manipolare, sbattere, scuotere,
colpire, far cadere, ecc..

d1311

Imparare attraverso azioni che
mettono in relazione due o piu
oggetti: Azioni che mettono in
relazione fra loro due o piu
oggetti senza tenere conto delle
loro caratteristiche specifiche
come battere una palla e una
macchinina

d1312

Imparare attraverso azioni che
mettono in relazione due o piu
oggetti: Azioni che mettono in
relazione fra loro due o piu
oggetti tenendo conto delle loro
caratteristiche specifiche come
mettere un omino sulla macchina,
ecc...

d1313

Apprendere attraverso il gioco
simbolico: come rappresentare
eventi del quotidiano

d1314

Apprendere attraverso il gioco
di finzione: usare oggetti al
posto dei reali (penna per spada)
o parti del corpo (fare finta di
mangiare)

ARE

Cod

FUNZIONI

Menomazione

Nessuna

Lieve

Media

Grave
Completa

Approfondire

Non
| _Annlicahile

10
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Funzioni Cognitive di Base:
funzioni mentali coinvolte
nell'acquisizione delle conoscenze
riguardo agli oggetti, agli eventi e alle

11

b163 . . . . 0(1]2(3|4(8]9
esperienze e Iorgamzzazmne e
I'applicazione di tali conoscenze nei
compiti che richiedono un'attivita
mentale
Performance Capacita
"l“ ‘J i q : 4: _q
COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE § ‘& 2 g g
o ®© E° L P w EO S
o B E E FF D EE E F
P an D b pd 9 a0 p p g 9
< <
o
e Acquisire concetti di base:
g d1370 imparare concetti di dimensione, ol1l213lalslolol1l2]|3]lalsg
ol forma, colore, funzione,
E lunghezza, ecc...
E Acquisire concetti complessi:
% | q1374 |Classificazioni, raggruppamenti, | o | 4| 5| 51 41 g o|1(2(3|4]09
- seriazione, quantita, reversibilita,
ol ecc.
(a] Menomazione
< 3 |e
= 2| olalo|SE |8
(ED Cod FUNZIONI 3 % § > 3_% =
o g|5|=|0|5k |2
(] OpB c
b | ©
L | Z
Gestione del Tempo: ordinare
b1642 eventi in una sequenza ol1l213lalslse
cronologica, assegnando quantita
di tempo a eventi e attivita
b1643 Flessibilita Cognitiva: Cambiare ol1l1213l4alsla
strategia
Insight: consapevolezza e
b1644 [comprensione di se stessi e del 0(1]2(3|4(8]9
proprio comportamento
b1645 Q|ud|Z|o: d'lscrlmlnareevalutare ol1l213lalslo
diverse opzioni
Menomazione
o
© 8 E %
Cod FUNZIONI A -
- | @ ~ .
215|s|5|5 F
4 O %
T
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Soluzioni di problemi:
identificare, analizzare e integrare
b1646 |in una soluzione delle 0(1]2(3|4(8]9
informazioni incongruenti o in
conflitto
E Performance Capacita
| E |2 o[ls|Q 9
= : sE |§egs|8|EE gt
= | COD |ATTIVITA'E PARTECIPAZIONE | 5 (¢ S (S (2B =EE,,\, ol el B =
L 212 2|8(ep 98B = |2 |2B 4 &
o 21-|=(9|sPp <pH3|S|SE d<
o OF |eFA&|e|gPYdc
< b | O =lE|E o
o |2 0|la|o Z
o Acquisire Abilita Basilari:
S imparare azioni intenzionali
< elementari come rispondere a un
= | d1550 [saluto agitando la mano, 011]2(3|4]| 8 011231419
E utilizzare semplici strumenti come
o matite e utensili per mangiare,
8 ecc.
Acquisire concetti di base:
d1370 imparareconcettiQidimensione, ol1l213lalslolol1l2]|3]alsg
forma, colore, funzione,
lunghezza, ecc...
Acquisire abilita
complesse:seguire regole,
d1551 (imparare un gioco (calcio, 011(2(3(4(8]9]|]0|1]|2|3[4(9
pallavolo, ecc..) utilizzare attrezzi
per le costruzioni
Acquisire concetti complessi:
d1371 |classificazioni, raggruppamenti, 011(2(3(4(8]9]|]0|1]|2|3[4(9
seriazione, quantita, reversibilita
Menomazione
9
cE | &
Slole|o|BE g
Cod FUNZIONI § 2 § E E‘E‘Eg -g
% -1 1210 8% Zg
R <
K
b1670 Recepire il linguaggio verbale:
0 decodifica di messaggi per 0(1]2(3|4(8]9
ottenere il loro significato
Recepire il linguaggio segni:
decodifica di messaggi in
LéJ b1670 Ilnguggg_lcheutlllzzgnosegnl ol11213lalslsg
o 2 |compiuti con le mani o le altre
E parti di corpo per ottenere il loro
(&) significato
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95_ Recepire il linguaggio
S i o . :
2 b1670 gestual_e. decodlf_lcadl messaggi| o[ 4112 3]4al8]o
® 3 |espressi con gesti non
<:( formalizzati per ottenere il loro
O |p1670 Recepire il linguaggio, altro
% g |non specificato: come il 0[1]|2|3|4|8]9
linguaggio delle immagini
Performance Capacita
E |2 o= 2
5 | = —
: HBHEFHEHEE
' slo|lep |LE P
COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE 3 % 5|2 = B J5E E;‘_E © ;‘ESE_Q.
n|l=S|QIE|EPR Q.E::o SIGE 8§ 2
|- [=|O0|op [<RPHOG[8|8Ed<
= B |sFAE|E|EFYS
W oljla|a Z
Acquisire singole parole o
d1330 S|mboI|ggmﬂpatwuapprengre ol11213lalslalo 3lalo
parole o simboli o segni grafici o
manuali
Menomazione
o
ARE o SE | 2
S|lols|e|e -
A Cod FUNZIONI 2|z S > 0-555 -g
815|s|5|58 F 9
2 °ISE | &
Ok | «
K
b1671 Espressione del linguaggio
0 verbale Produrre messaggi 011123489
significativi
Espressione del linguaggio dei
b1671 segni Produrre messaggi
2 significativi in linguaggi che 011123489
utilizzano segni compiuti con le
mani e altri movimenti
Espressione del linguaggio
b1671 g.est.gale. I?rodu.rre messaggl ol11213lalslsg
w 3 |significativi mediante gesti non
CZ) formalizzati
§ b1671 Espressm_n_edel Ilnguagglo, ol11213|alslo
a 8 |altro specificato: come il PECS
a3 Performance Capacita




LINGUAGGIO: PF

COD

DF-PDF
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ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

Nessuna

Lieve
Media

Grave

Completa
ApPproronarment
0

Nessumna

Difficolta

DUITICOITld
Comnleta

d1331

Combinare parole in frasi

w

N
(0]

©|Non Applicabile

— | Difficolta Lieve
N | Difficolta Media
w | Difficolta Grave

©|Non Applicabile

d1332

Acquisire la sintassi:imparare a
produrre frasi o serie di frasi
appropriatamente costruite

F-N
oo

=Y

N
w

©

d135

Ripetere: Ripetere una sequenza
di eventi o simboli come una
componente basilare
dell'apprendere, come contare
per decine o esercitarsi nella
recitazione di una filastrocca con i

gesti o recitare una poesia

ARE

COD

Performance

Capacita

ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

Nessuna

Lieve
Media

Grave

Completa
Approfondiment
o)

Non Applicabile

NEeSsuna

Difficolta
Difficolta Lieve

Difficolta Media
Difficolta Grave
DITTICona
Comnleta
Non Applicabile

COMUNICAZIONE: COMPRENSIONE

d3100

Reagire alla voce umana:: Reagire alla
voce umana in modo molto elementare
come girarsi verso a fonte

N
w

d3101

Comprendere messaggi verbali
semplici: reagire in modo
appropriato con azioni o con
parole a messaggi semplici (2/3
parole) come richieste (dammi)

d3102

Comprendere messaggi
verbali complessi: Reagire in
modo appropriato con le azioni o
con le parole a messaggi verbali
complessi (frasi intere) come
domande o istruzioni.

d3108

Comunicare con - ricevere
messaqgi gesti del corpo

d3152

Comunicare con - ricevere
messaggi segni e simboli
comuni: es.PECS.

112

3

4|8

2|3

14

Performance

Capacita
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A COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE % 4 % % %_g o= E"“ e 'NE%E
Qo <) g2 |= (=R
g|5|2|6|5F |[TBES|S|SEfS
2 (5[ 1E|EE[ 95
L |2 o|la|a Z
Parlare: Produrre parole, frasi, e
brani all'interno di messaggi
d330 |verbali con significato letteralee | 0112 3|4|8|9|0|1]|2(3]| 4
implicito: esporre un fatto,
raccontare una storia, ecc.
Vocalizzazione pre linguistica:
Vocalizzare quando si &
w e
2 | a4331 con'sapeyolldlunalltrapersona ol1l1213lalslalol1l2]3]a
o nell'ambiente prossimale, come
’5‘ emettere suoni quando la madre
o € vicina
8 Produrre messaggi con il
o corpo. Comunicare messaggi
% d3350 [tramite movimenti intenzionalidel | 0|12 (34|18 9|0(1[2|3] 4
o) corpo, quali la mimica facciale o
> altre parti del corpo
1)
Z
)
=
o
o
Produrre segni e simboli:
d3351 |Comunicare messaggi tramite 0|1112|3(4(8|9]|]0]|1]2]|3
segni e simboli (PECS; Bliss)
Performance Capacita
E |2 0|82 o
5 | = =
ARE = SE |SEas|2|5E g8
COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE | 5 | £ % g %'g =5 9.0 || 6%:
A 2128k 98 S=|=|(=RB d8
o|d|[=|0|c% |[<PES|ICS|Q2E <«
=2 Ok Z O 2. a g
2 |5 EE(E 5
« |2 0|la|Qo b4
d34q |Produrre messaggi nel o|1]|2|3|4|8|9]o|1|2]3]|4]9
w linguaggio dei segni: es. LIS.
> - - .
S | d345 Scrlverelm_essaggll. Sprlvere ol1l213lalslelol1]2]3 9
N messaggi, informazioni, ecc...
g Conversare: Avviare, mantenere
O | d350 |e terminare uno scambio di 0(1]2|13|4|8|9|0(1]2](3
E pensieri e idee
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i Pensare: formulare idee, concetti e
CZ) immagini, finalizzati a uno scopo
N d163 comeflngerezglogareconIepa_role, ol11213lalslolol1]2]3|4al9
< creare fantasia, giocare con le idee,
1= meditare, ponderare, speculare,
% riflettere, ipotizzare
g Utilizzo di strumenti e tecniche
o d360 di comqnlcalzmn.e.:utilizzare ol1l213|4lsl9lol1]l2!3|4]|9
strumenti multimediali per la
comunicazione
Performance Capacita
BEIEEIEEEE
ARE o SE |58 f%é{%’wﬁ
COD |ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE | S| 2 (S| 2|28 |25 9% OB g2
A n|lo|lP|cs|l2Edaep de |88 9a
213|S|5|EB |SEHs|S|cEfS
o Olop |<BFo|lo|oE 9<
(&) ¥ c g % E E P c
2 |2] |8]|&8|&a| |2
.. Istruzione informale:
g:-' d810 |Apprendimento a casa diconoscenze|l 0 [ 1| 2| 3 8(9(0]|1]|2 419
j scolastiche e non scolastiche
Q Istruzione prescolastica:
O w , R .
" 3 Apprendimento di un livello inlziale
I&J é d815 |d'istruzione strutturata realizzata in 0(1]2|13|4|8|9|0[(1]|2(3]|4(9
o w un ambiente scolastico quale la
w Z scuola dell'infanzia
pa
o © Istruzione scolastica: Impegnarsi in
5‘ tutte le responsabilita richieste dalla
lﬂ_ﬂ d820 |[scuola; apprendere gliargomentidel [0 (12| 3|14|8|9(0(1]|2|3]| 4
[72) curriculum del programma;
frequentare regolarmente la scuola
Menomazione
E |2
e |5
© SE |®
ARE B 3]
Cod FUNZIONI S|e(S(S|2E |=
A 2|2/B|B|Eg6 9%
0|4 [(=2|0|(opb (<
Z (&) a c
M
b1670 Recepire il linguaggio scritto:
o 1 decodifica di messaggi scrittiper [0 (123|489
|': ottenere il loro significato
o Performance Capacita
3 3 :
(o) © s E 4 o 2 g
°P o Hd e 9
t5 | COD | ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE § 0|2 % 2 E cg§ 9. %gg
w 9l 0 —- e - == ]
- $|5|Z|0|SE TRYSE=E F ¢
Z o % 4 CED P Pd §
o) g a
‘«2 Acquisire le abilita di
&J d1400 rllcono.sclmentodlsllmboll,quall ol1l213lalslolol1l2l3]alo9
o figure, icone, caratteri, lettere
26 dell'alfabeto e parole : decodifica
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O | d1401 Acqmsnre!eabllltadlpronunmadl ol1l1213]l4al8lolol1l2|3|alsg
w parole scritte
< Acquisire le abilita di
% d1402 |comprensione di parole e frasi 0(1(213|4|18]9(0(1([2|3]|4]9
||: scritte
H Utilizzare le abilita e le strategie
. generali del processo di lettura:
8 d1660 |riconoscere le parole applicando 0(1(213|4|18]9(0(1[2|3]|4]9
Z I'analisi fonetica; i suggerimenti
'g contestuali
a
Z
'5.'2 Comprendere il linguaggio scritto:
& d1661 |Afferrare la natura e il significatodel [ 0 (1|2 | 314 8(9(0|1]|2]| 3 9
< testo scritto
Menomazione
A}:E Cod FUNZIONI
S 9
© ) E %
Clo|c|o|op o
= sl 2138 =
2|2|8|s8|26 92
o[- [=2|O|opP |«
4 (3 % -
o
K | Z
b1671 Espressione del linguaggio
1 scritto Produrre messaggiscritti [0 (123|489
significativi
Performance Capacita
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APPRENDIMENTO SCOLARE: SCRITTURA
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d1450

Apprendere le abilita di uso della
scrittura: Imparare le azioni
elementari di scrittura di simboli e
lettere, come tenere in mano una
matita, un gessetto, o un pennello,
scrivere un carattere o un simbolo su
un foglio di carta, usare un braille,
una tastiera o una periferica (mouse)
0 altro touch screen

d1451

Apprendere le abilita di scrittura di
simboli, di caratteri e dell'alfabeto:
imparare le azioni elementari di
trasposizione di parole o concetti
pronunciati in parole o frasi scritte

d1452

Apprendere le abilita di scrittura di
parole e frasi: Imparare le azioni
elementari di trasposizione di parole
o concetti pronunciati in parole o frasi
scritte

d1700

Utilizzare le abilita e le strategie
generali del processo di scrittura:
adoperare parole che trasmettono |l
significato appropriato, utilizzare la
struttura della frase convenzionale

d1701

Utilizzare convenzioni
grammaticali nei componimenti
scritti: adoperare I'ortografia,
standard, la punteggiatura, e le forme
dei casi adeguate, ecc..

d1702

Utilizzare le abilita e le strategie
generali per creare componimenti:
adoperare le parole e le frasi per
comunicare significati complessi e

idee astratte

ARE

Cod

Menomazione

FUNZIONI

Nessuna

Lieve

Media
Grave
Completa

APProTonarment

Non Applicabile

18

b172

Funzioni di calcolo: Funzioni
mentali specifiche di
determinazione, approssimazione
e utilizzo di simboli e processi
matematici; conoscenza del
numero, dell'operazionalita

Performance

Capacita




APPRENDIMENTO SCOLARE: CALCOLO

COD
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ATTIVITA' E PARTECIPAZIONE

Nessuna

Lieve

Media

Grave

Completa
ApPproronarment

Non Applicabile

N€E

Difficolt
Difficolta Lieve
Difficolta Media

Difficolta Grave

DITTICONa
Comnleta
Non Applicabile

d1500

Acquisire le abilita di
riconoscimento di numeri, simboli
e seghni aritmetici: Imparare le azioni
elementari di riconoscimento e di
utilizzo di numeri, simboli, e segni
aritmetici

©

=Y

N

w

©

d1501

Acquisire abilita di alfabetismo
numerico come contare e
ordinare: Imparare le abilita
elementari per l'acquisizione del
concetto di alfabetizzazione numerico
e dei concetti degli insiemi

d1502

d1720

Utilizzare le abilita e le strategie
semplici del processo di calcolo:
applicare i concetti dell'alfabetismo
numerico, delle operazioni e degli
insiemi per eseguire calcoli

d1721

Utilizzare le abilita e le strategie
complesse del processo di
calcolo: adoperare procedure e
metodi matematici come l'algebra, il
calcolo e la geometria per risolvere

problemi

19
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